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Propostas de atividades

Este material fornece orientagdes para aulas que pre-
parem os estudantes antes da leitura da obra, durante o
processo de leitura, assim como para a retomada e proble-
matizagdo do conteddo.

PRE-LEITURA

Ao ler, mobilizamos nossas experiéncias para compreender o

texto e apreciar os recursos estilisticos utilizados pelo autor.

Folheando o livro, numa rdpida leitura preliminar, podemos

antecipar muito a respeito do desenvolvimento da historia.

As atividades propostas favorecem a ativagdo dos conheci-

mentos prévios necessarios a compreensao do texto:

+ Explicitacdo dos conhecimentos prévios necessarios para
que os alunos compreendam o texto.

+ Antecipagdo de conteddos do texto a partir da observa-
¢do de indicadores como titulo (orientar a leitura de titu-
los e subtitulos), ilustragdo (folhear o livro para identificar
a localizacdo, os personagens, o conflito).

* Explicitacdo dos contelddos que esperam encontrar na
obra levando em conta os aspectos observados (estimu-
lar os alunos a compartilhar o que forem observando).

1. Leia com os alunos o texto da quarta capa e estimule-os
a criar hipdteses a respeito do desenrolar da histéria. O
que serd que esse jogo tem a ver com a imagem da capa?

2. Chame atengdo para a dedicatéria do livro, para meus queri-
dos irm&os. Quais dos seus alunos tém irmaos mais velhos,
ou mais novos? Como € a relagao deles com seus irmaos?

3. Sugira aos alunos que leiam a segao A autora e o ilustra-
dor, para que conhegcam um pouco mais sobre eles.

4. Leia, também, a se¢do Para saber mais no final do livro
para mais informagdes que podem auxiliar o trabalho
com a obra.

DURANTE A LEITURA

Sdo apresentados alguns objetivos orientadores para a lei-

tura, focalizando aspectos que auxiliem a construgao dos

significados do texto pelo leitor:

+ Leitura global do texto.

+ Caracterizagdo da estrutura do texto.

+ Identificagdo das articulagbes temporais e ldgicas res-
ponsaveis pela coesdo textual.

1. Veja se os alunos notam como, no decorrer do texto, o
narrador e os personagens falam muito sobre sensacdes
téteis, texturas, temperaturas.

2. Estimule-os a verificar se as hipéteses levantadas a res-
peito da narrativa antes da leitura se confirmam ou nao.

3. Peca a eles que prestem atengao no universo fantdstico,
que acaba aparecendo na narrativa por meio do recurso
da histdria dentro da histéria. De que maneira os comen-
térios de Tiago modificam e transformam a histéria con-
tada por Luisa?

4. Proponha que a turma atente para o uso do italico: ora o
recurso é utilizado para enfatizar algumas palavras, ora
para apresentar onomatopeias e neologismos.

POS-LEITURA

Propde-se uma série de atividades para permitir uma melhor
compreensao da obra, aprofundar o estudo e a reflexdo a
respeito de contetidos das diversas areas do conhecimento,
bem como debater temas que permitam a inser¢do do aluno
nas questdes contemporaneas:

+ Compreensdo global do texto a partir da reprodugéao oral
ou escrita do texto lido ou de respostas a questoes formu-
ladas pelo professor em situagao de leitura compartilhada.

+ Apreciacdo dos recursos expressivos mobilizados na
obra.

« Identificacdo dos pontos de vista sustentados pelo autor.

« Explicitagdo das opinides pessoais diante de questdes
polémicas.

1. Proponha a seus alunos que, em duplas, visitem a bi-
blioteca da escola, ou o cantinho da leitura da sala de
aula, e experimentem jogar o mesmo jogo de Tiago e
Luisa: um membro da dupla deve ir vendado, enquanto
o outro permanece de olhos abertos com a tarefa de
descrever o que vé. Aquele que nao esta vendo deve
passar as maos pelas lombadas dos livros, escolher
um deles pela textura e entregé-lo ao colega, que ira
abri-lo, ao acaso, em uma pdgina qualquer. Caso se
trate de uma pdgina com texto, aquele que vé deve |é-
-la para o colega e complementar a narrativa com a
sua imaginacao; caso se trate de uma imagem, deve,
em primeiro lugar, descrevé-la com palavras para seu
parceiro e, em seguida, criar uma narrativa a partir da
figura. O papel do aluno com olhos vendados, deve-se
ressaltar, ndo é passivo: ele intervém com perguntas,
sugestdes, hipdteses.
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2.

Terminado o jogo, converse um pouco sobre a experién-
cia. Como é escutar uma histéria sem enxergar? E dificil
descrever uma imagem com palavras? De que maneira
as perguntas de quem nao vé transformaram a histéria
inventada? Em sequida, proponha que ambos, de olhos
abertos, escrevam juntos a narrativa que criaram.

0 tema do livro, a cegueira, pode gerar um projeto com o
qual seja possivel aos seus alunos discutirem temas im-
portantes como os direitos e a necessidade de inclusao de
pessoas com deficiéncias fisicas e mentais a sociedade.
Uma forma é pesquisar com eles o apoio que diversas ins-
tituicbes da sociedade civil ou governamentais prestam

as pessoas cegas, com publicagéo de livros em braile ou
audiobooks, curadorias de exposicdes de arte e museus
com segdes dedicadas aos deficientes visuais (como na
Pinacoteca do Estado de Sdo Paulo), projetos de acessibi-
lidade, treinamento de caes-guias, apoio a pesquisa tecno-
I6gica que traga mais conforto aos deficientes visuais etc.
A turma pode investigar se ha alguma institui¢do para aten-
dimento de cegos no municipio ou regido e descobrir formas
de fortalecer a rede de apoio que essas instituigdes neces-
sitam para prestar um bom atendimento. Se os alunos se
sentirem estimulados, pode ser interessante organizar uma
sessdo de leitura e contagdo de historias na instituigdo.



