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AVALIAÇÃO BIMESTRAL

	NOME: _______________________________________________________
CLASSE: _____________________________________________________
DATA: _______________________________________________________



1. LEIA AS ADIVINHAS E DESCUBRA O NOME DOS ESPORTES.

	É PRATICADO NO CAMPO OU NO SALÃO.
TEM TRAVE E MUITOS JOGADORES.
O OBJETO MAIS IMPORTANTE É A BOLA. 
O TORCEDOR QUER GRITAR GOL!



__________________________________________________________________________

	PODE SER PRATICADO INDIVIDUALMENTE OU EM DUPLAS.
EXISTE UMA REDE NO CENTRO DA QUADRA.
A BOLA UTILIZADA É PEQUENA E PULA BASTANTE.
O JOGADOR UTILIZA UMA RAQUETE!



__________________________________________________________________________


	SÃO 5 JOGADORES POR TIME.
TEM DUAS TABELAS E DUAS CESTAS NA QUADRA.
A BOLA É GRANDE E NÃO SE PODE ANDAR COM ELA NAS MÃOS.
É PRECISO SER MUITO ALTO!



__________________________________________________________________________

2. CIRCULE A PALAVRA QUE APARECE EM TODAS AS ADIVINHAS DA QUESTÃO ANTERIOR. DICA: É UM OBJETO UTILIZADO NOS TRÊS ESPORTES.

3. ALGUMAS PALAVRAS DAS ADIVINHAS FORAM RETIRADAS. ESCREVA OUTRAS TRÊS PALAVRAS QUE COMECEM COM A MESMA SÍLABA DELAS.

	SALÃO
___________________________
___________________________
___________________________
	
	BOLA
___________________________
___________________________
___________________________



	RAQUETE
___________________________
___________________________
___________________________




4.  ESCREVA UMA ADIVINHA PARA NATAÇÃO.

	________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________
________________________________________________________________________



5. ALGUMAS PALAVRAS DÃO ORIGEM A OUTRAS. QUAL PALAVRA DEU ORIGEM A JOGADOR? 

	JOVEM
	
	JOGO
	
	JOIA





6. DESCUBRA OUTRAS CURIOSIDADES SOBRE ESPORTES FAZENDO A RELAÇÃO CORRETA.

	CÍRCULO OU ARGOLA DE METAL POR ONDE A BOLA DEVE PASSAR PARA FAZER CESTA NO BASQUETE.
	
	VARA

	
	
	

	CÍRCULO OU ARGOLA DE METAL POR ONDE A BOLA DEVE PASSAR PARA FAZER CESTA NO BASQUETE.
	
	REMO

	
	
	

	PEÇA GERALMENTE DE MADEIRA, LONGA E FLEXÍVEL UTILIZADA PARA ALCANÇAR MAIOR ALTURA NO SALTO E PASSAR POR CIMA DE UMA BARRA.
	
	ARO



7. O TRAVA-LÍNGUA ABAIXO FOI ESCRITO COM ALGUNS PROBLEMAS. MARQUE ONDE É NECESSÁRIO DAR ESPAÇO. DEPOIS, REESCREVA-O SEPARANDO AS PALAVRAS CORRETAMENTE.
	ARATAROEU      AROLHA
DAGARRAFA      DARAINHA.



__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________


8. COMPLETE O TRAVA-LÍNGUA COM AS PALAVRAS CORRETAS DOS QUADRINHOS.

O SAPO NO SACO

OLHA O _____________________ DENTRO DO __________________,
O ____________________ COM O __________________ DENTRO,
O SAPO BATENDO _____________________
E O PAPO SOLTANDO ______________________.

	SACO
	
	SAPO
	
	VENTO
	
	PAPO



LEIA O TEXTO A SEGUIR PARA RESPONDER ÀS QUESTÕES DE 9 A 15.

O RATO E A RÃ

UM RATO DESEJAVA ATRAVESSAR UM RIO, MAS O TEMIA, POIS NÃO SABIA NADAR. PEDIU AJUDA A UMA RÃ QUE CONCORDOU DESDE QUE O RATO FOSSE AMARRADO A UMA DAS PATAS.
O RATO CONSENTIU E ENCONTRANDO UM PEDAÇO DE FIO, LIGOU UMA DE SUAS PERNAS À RÃ. 
ASSIM QUE ENTRARAM NO RIO, PORÉM, A RÃ MERGULHOU, LEVANDO JUNTO O RATO QUE SENTIA AFOGAR-SE. POR ISSO DEBATIA-SE COM A RÃ QUE, POR SUA VEZ, LUTAVA PARA NADAR; TUDO ISSO CAUSANDO MUITO CANSAÇO E ESTARDALHAÇOS.
ESTAVAM NESSA LUTA QUANDO, POR CIMA PASSAVA UM FALCÃO QUE, PERCEBENDO O RATO SOBRE A ÁGUA, BAIXOU SOBRE ELE E LEVOU-O NAS GARRAS JUNTAMENTE COM A RÃ QUE ESTAVA ATADA. AINDA NO AR, OS DEVOROU.


9. ESTA HISTÓRIA É UMA FÁBULA. ASSINALE A ALTERNATIVA QUE TRAZ UMA CARACTERÍSTICA SOBRE ESTE GÊNERO.

(    ) É UMA HISTÓRIA COM ANIMAIS QUE SE COMPORTAM COMO SERES HUMANOS.
(    ) TRAZ INFORMAÇÕES REAIS, FATOS QUE ACONTECERAM COM ANIMAIS. 

10. PINTE O NOME DOS TRÊS ANIMAIS QUE APARECEM NESSA HISTÓRIA.

	SAPO
	
	LEÃO
	
	RÃ

	
	
	
	
	

	PATO
	
	RATO
	
	FALCÃO



11. POR QUE O RATO PEDIU AJUDA A RÃ PARA ATRAVESSAR O RIO?
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________

12. O QUE A RÃ FEZ ASSIM QUE ELES ENTRARAM NA ÁGUA?
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________


13. O QUE ACONTECEU ENQUANTO O RATO SE AFOGAVA?
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________
__________________________________________________________________________

14. ASSINALE A MORAL MAIS ADEQUADA PARA ESSA HISTÓRIA.

(    ) NÃO PODEMOS JULGAR A IMPORTÂNCIA DE UM FAVOR PELA APARÊNCIA.
(    ) AQUELE QUE SEMPRE PROCURA PREJUDICAR OS OUTROS ACABA    MACHUCANDO A SI MESMO. 
(    ) NÃO PENSE SÓ EM SE DIVERTIR. TRABALHE E PENSE NO FUTURO.

15. PINTE O NOME DA PERSONAGEM:
MAIS DESCUIDADO
	RÃ
	
	RATO
	
	FALCÃO



MAIS MALICIOSO
	RÃ
	
	RATO
	
	FALCÃO



MAIS ÁGIL
	RÃ
	
	RATO
	
	FALCÃO
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