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Grade de correção 

	Nome: ___________________________________________________________________
Turma: ________________________________________________  Data: _____________

	Questão
	Habilidade da questão
	Habilidade relativa à BNCC – 3a versão
	Nota

	1
	Identificar os materiais de alguns objetos do cotidiano e reconhecer suas características.
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado. 
	

	2
	Reconhecer as características de alguns materiais usados no cotidiano, relacionando-as ao seu uso em alguns objetos.  
	EF02CI02: Justificar o uso de diferentes materiais em objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza, transparência etc.).
	

	3
	Identificar o material que está no estado líquido. 
	
	

	4
	Identificar o estado físico de alguns materiais.  
	
	

	5
	Reconhecer um objeto de origem vegetal. 
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.
	

	6
	Reconhecer materiais naturais utilizados na fabricação de objetos do cotidiano. 
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.
	

	7
	Identificar materiais artificiais utilizados em alguns objetos do cotidiano. 
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.
	

	8
	Reconhecer o material natural usado na fabricação do plástico. 
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.
	




	9
	Identificar uma invenção feita pelo ser humano.  
	
	

	10
	Identificar os materiais usados nos óculos do passado e do presente. 
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado. 
EF02CI02: Justificar o uso de diferentes materiais em objetos de uso cotidiano, tendo em vista algumas propriedades desses materiais (flexibilidade, dureza, transparência etc.).
	

	11
	Identificar uma invenção feita pelos seres humanos e de que material ela é feita.  
	EF02CI01: Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) são feitos os objetos que fazem parte da vida cotidiana, como esses objetos são utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado. 
	

	12
	Identificar o objeto do cotidiano que pode causar choque elétrico.
	EF02CI03: Discutir os cuidados necessários à prevenção de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamáveis, eletricidade, produtos de limpeza e medicamentos etc.).
	

	13
	Reconhecer os objetos do cotidiano que podem provocar cortes e intoxicação.
	EF02CI03: Discutir os cuidados necessários à prevenção de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamáveis, eletricidade, produtos de limpeza e medicamentos etc.).
	

	14
	Identificar o tipo de acidente que pode ser causado por objetos inflamáveis.  
	EF02CI03: Discutir os cuidados necessários à prevenção de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamáveis, eletricidade, produtos de limpeza e medicamentos etc.).
	

	15
	Reconhecer objetos do cotidiano que podem ser utilizados somente por um adulto. 
	EF02CI03: Discutir os cuidados necessários à prevenção de acidentes domésticos (objetos cortantes e inflamáveis, eletricidade, produtos de limpeza e medicamentos etc.).
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